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ベストプラクティス
 
  
パフォーマンス専有型インスタンスの使用方法
 
 

1. パフォーマンス専有型インスタンスとは何ですか
2. パフォーマンス専有型インスタンスはどのように請求されますか
3. パフォーマンス専有型インスタンスのスペックに関する料金
4. パフォーマンス専有型インスタンスのスペックを選択する方法
5. パフォーマンス専有型インスタンスの構成変更の制限
6. Alibaba Cloud は、いつからパフォーマンス専有型インスタンスの課金を始めますか
7. Alibaba Cloud は、パフォーマンス専有型インスタンスでスペック料金を請求し始めた後、共有
パフォーマンス型インスタンスに対して追加料金を請求しますか
8. 場合によっては、パフォーマンス専有型インスタンスがスペックで定義されている性能限界に達
しないことがあるのはなぜですか
9. 低スペックのパフォーマンス専有型インスタンスのパフォーマンスが、共有パフォーマンス型イ
ンスタンスのパフォーマンスよりも悪い場合があるのはなぜですか
10. 今後も共有パフォーマンス型インスタンスを購入できますか
11. イントラネットの SLB インスタンスにはスペック料金が請求されますか
 

  
1. パフォーマンス専有型インスタンスとは何ですか？
 
パフォーマンス専有型インスタンスは、保証されたパフォーマンスメトリックを提供します。
 
対照的に、共有パフォーマンス型インスタンスはパフォーマンス保証を提供しません。 Server Load
Balancer リソースは、パフォーマンス共有型・インスタンス間で共有されます。
 
Alibaba がパフォーマンス専有型インスタンスを起動する前に、すべてのインスタンスが共有パフォーマン
スのインスタンスになります。コンソールでインスタンスの種類を表示できます。
 
次の図に示すように、ターゲットパフォーマンス専有型インスタンスの緑色のアイコンにマウス・ポインタ
ーを移動すると、パフォーマンス・メトリックを表示できます。
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パフォーマンス専有型・インスタンスの3つの主要なメトリックは次のとおりです。
 

 
最大接続
  
SLB インスタンスへの最大接続数。 接続の最大数がスペックの限界に達すると、新しい接続が削
除されます。
 
 
毎秒の接続（CPS）
  
1 秒間に新しい接続が確立される速度。 CPS がスペックの限界に達すると、新しい接続が切断さ
れます。
 
 
クエリ/秒（QPS）
 
 

1 秒間に処理できる HTTP/HTTPS クエリ/要求の数。これはレイヤー 7 リスナーに固有のものです。 QPS
がスペックの限界に達すると、新しい接続が切断されます。
 
Alibaba Cloud Server Load Balancer は、パフォーマンス専有型インスタンスでは次のスペックを提供し
ています。
 

スペック 最大接続 CPS QPS

スペック1 Small I
(slb.s1.small) 5000 3000 1000

スペック2 Standard I
(slb.s2.small) 50000 5000 5000

スペック3
Standard II
(slb.s2.medium
)

100000 10000 10000

スペック4 Higher I
(slb.s3.small) 200000 20000 20000
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より大きなスペックが必要な場合は、サポートセンターに連絡してください。
 
 

  
2. パフォーマンス専有型インスタンスはどのように請求され
ますか？
 
スペック保証料は、パフォーマンス専有型インスタンスに次のように請求されます。
 
パフォーマンス専有型インスタンスの料金=インスタンス料金+トラフィック料金+スペック料金
 
共有パフォーマンス型インスタンスの料金=インスタンス料金+トラフィック料金
 
指定料金は、実際の使用量に基づいて請求されます。つまり、指定したスペックにかかわらず、実際に使用
されたスペック（パフォーマンス）に従ってスペック料金が請求されます。スーパー I（slb.s3.large）スペ
ック（Max Connection 1,000,000、CPS 500,000、QPS 50,000）を選択し、最初の 1 時間のインスタ
ンスの実際の使用量は次のとおりです。最大接続 90,000、CPS 9,000、QPS 8,000。この時間のインスタ
ンスのサービスインデックスは、Super I（slb.s3.large） スペックの上限に達していませんが、
slb.s3.small と slb.s3.medium の間にあります。したがって、スペック手数料は slb.s3.medium（整数に
切り上げる原則）に従って請求されます。それ以降の各時間の指定料金は、次の図に示すようにこの方法で
計算されます。
 

 
 
したがって、パフォーマンス専有型インスタンスは自動スケーリング（課金）が可能です。購入時にお
客様が選択したスペックはスケーリングの上限です。たとえば、slb.s3.medium を選択すると、インス
タンスが最大でslb.s3.medium のスペックに到達できることを意味します。
 
 

注：イントラネット SLB インスタンスを共有パフォーマンス型インスタンスまたはパフォーマンス専有型イ
ンスタンスに設定することもできます。その料金はイントラネット SLB インスタンスに対しても同様に課金

スペック5
Higher II
(slb.s3.medium
)

500000 50000 30000

スペック6 Super I
(slb.s3.large) 1000000 100000 50000
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されます。
 
  
3. パフォーマンス専有型インスタンスのスペックに関する料
金
 
異なるスペックのパフォーマンス専有型インスタンスには、異なるスペックの料金が課金されます。指定料
金に加えて、インスタンスの設定料金とトラフィック料金も支払う必要があります。詳細については、請求
を参照してください。
 
  
4. パフォーマンス専有型インスタンスのスペックを選択する
にはどうすればよいですか？
 
スペック料金は実際の使用量に基づいて計算されるため、ほとんどのユーザーにとって最高のスペック、つ
まり slb.s3.large を選択することをお勧めします。このようにして、サービスの柔軟性（スケーラビリティ
）が確保され、追加コストを支払う必要はありません。使用量が slb.s3.large のスペックに達しないと思う
場合は、slb.s3.medium などのより合理的なスペックに設定することもできます。
 

 
レイヤー 4 リスナーの重要な要素は、TCP キープアライブ接続の同時接続数です。最大接続数は
キーメトリックと見なされます。ビジネスシナリオに応じて、同時接続の最大数を見積もり、適切
なスペックを選択します。
 
 
レイヤー 4 リスナーの主要な要素は QPS パフォーマンスです。 QPS は、レイヤ7アプリケーショ
ンシステムのスループットを決定します。同様に、経験に基づいて QPS を見積もる必要もありま
す。スペックの最初の選択後、ビジネスストレステストと実際のテストの間にスペックを調整でき
ます。
 
 
パフォーマンス専有型インスタンスによって導入された他の監視メトリックを使用して、トラフィ
ック傾向、ピークトラフィックなどをチェックして、より正確な選択を行います。詳細は、監視デ
ータを参照してください。
  

同時接続の監視 
  
新しい接続を監視する 
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モニター QPS 
 
 

  
5. パフォーマンス専有型インスタンスの構成変更の制限
 
次の図に示すように、パフォーマンス専有型インスタンスの構成を変更できます。
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注意：
 
 

 
共有パフォーマンス・インスタンスを保証されたパフォーマンスのインスタンスに変更した後は、
それを元に戻すことはできません。
 
 
共有パフォーマンスのインスタンスを保証されたパフォーマンスのインスタンスに変更すると、サ
ービスの短時間の切断が 10〜30 秒間発生することがあります。
 
 
インスタンスタイプまたは容量を変更した後で、SLB インスタンスの IP は変更されません。
 
 

 
  
6. Alibaba Cloud はいつからパフォーマンス専有型インスタ
ンスに対して課金を始めますか？
 
Alibaba Cloud は、2018 年 4 月 以降、パフォーマンス専有型インスタンスについての料金を請求し始め
、引き続き共有パフォーマンス型インスタンスを販売します。詳細な情報については、公式サイトの発表、
メッセージ、電子メールに注意してください。
 
  
7. その他のセキュリティ設定で Alibaba Cloud は、パフォー
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マンス専有型インスタンスで料金を請求し始めた後、共有パ
フォーマンス型インスタンスに対して追加料金が課金されま
すか？
 
オリジナルの共有パフォーマンス型インスタンス（パフォーマンス専有型インスタンスに変更しない場合
）は同じままであり、料金については請求されません。それらをパフォーマンス専有型インスタンスに手動
でアップグレードすることができます。 アップグレード後、料金が請求されます。
 

 
  
8. 場合によってはパフォーマンス専有型インスタンスがスペ
ックで定義されている性能限界に達しないことがあるのはな
ぜですか？
 
これは、ショート・ボードの原則によるものです。
 
パフォーマンス専有型インスタンスは、3 つのメトリックが同時にスペックの制限に達することを保証する
ものではありません。つまり、あるメトリックが最初にその限界に達すると、その制限がトリガーされます
。
 
たとえば、より高いスペックの I（slb.s3.small）のパフォーマンス専有型インスタンスを購入したとします
。インスタンスの QPS が20,000 に達したにもかかわらず、最大接続数が 200,000 に達しない場合、QPS
が制限に達しているため、新しい接続は引き続きドロップされます。
 

 
注： Anti-DDoS Pro を使用してソース IP がほとんどない場合、HTTPS トラフィックは不均衡になる
可能性があります。チケットを起票して問題を解決することができます。
 
 

  
9. 低スペックのパフォーマンス専有型インスタンスのパフォ
ーマンスが、共有型パフォーマンスインスタンスのパフォー
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マンスよりも悪い場合があるのはなぜですか？
 
共有型パフォーマンスインスタンスでは、すべてのリソースが共有されます。トラフィック負荷が高い場合
、その性能を保証することはできません。ただし、パフォーマンス専有型インスタンスは、いつでもパフォ
ーマンスを保証できます。スペック料金は実際の使用量に基づいて計算されるため、最高のスペックを選択
することをお勧めします。
 
  
10. 今後も、共有型パフォーマンス型インスタンスを購入で
きますか？
 
はい。ただし、共有型パフォーマンス型インスタンスは将来使用できなくなります。登録された電子メール
アカウントまたは Alibaba Cloud Web サイトで今後の通知を確認してください。
 
  
11. イントラネットのSLBインスタンスにはスペック料金が
請求されますか？
 
イントラネットの共有型パフォーマンス・インスタンスを選択すると、指定料金は課金されません。イント
ラネットパフォーマンス専有型インスタンスを選択した場合、そのスペック料金はインターネット SLB イン
スタンスと同じ方法で課金されます。イントラネット SLB インスタンスには、インスタンス料金とトラフィ
ック料金は掛かりません。
 
  
クライアントの実際 IP アドレスの取得
 
  
実際 IP アドレス取得の概要
 
Alibaba Cloud Server Load Balancer は、クライアントの実際の IP アドレスを取得する機能を提供しま
す。この機能は、デフォルトで有効になっています。
 

 
レイヤー 4 ロードバランシングサービス（TCP プロトコル）の場合、リスナーは、要求ヘッダー
を変更せずに、クライアント要求をバックエンド ECS サーバーに配布します。したがって、追加
の設定を行うことなく、バックエンドの ECS サーバから実際の IP アドレスを取得することができ
ます。
 
 
レイヤ 7 ロードバランシングサービス（HTTP/HTTPS プロトコル）の場合は、アプリケーション
サーバを設定してから、 X-Forwarded-Forヘッダを使用してクライアントの実際の IP アドレスを
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取得する必要があります。
 

 
注意：HTTPS ロードバランシングサービスの場合、SSL 証明書はフロントエンドリスナーで
設定され、バックエンドは引き続き HTTP プロトコルを使用します。したがって、アプリケ
ーションサーバー上の構成は、HTTP および HTTPS プロトコルで同じです。
 
 

 
  

Web アプリケーションの設定
 
このセクションでは、Web アプリケーションの設定に使用される一般的な方法を紹介します。
  
IIS7/IIS8 の構成
 

 
F5XForwardedFor をダウンロードして解凍します。
 
 
F5XFFHttpModule.dllとF5XFFHttpModule.iniファイルを解凍したフォルダから
C：\F5XForwardedFor\のようなフォルダにコピーしてください。IIS プロセスにこのフォルダ
への書き込み権限があることを確認します。
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IIS マネージャーを開き、モジュール 機能をダブルクリックします。
  

 
 
ネイティブモジュールの設定 をクリックし、 Register をクリックします。
  

 
 
コピーした .dllファイルを追加します。
  

 
 
.dllファイルにISAPIとCGIの制限を加え、 Allowed に制限を設定します。
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ISAPIおよびCGIアプリケーションがインストールされていることを確認します。
 
 

 
 
IIS マネージャを再起動します。
 
  

Apache の設定
 

 
以下のコマンドを実行して mod_rpafモジュールをインストールします。
 

 
/alidata/server/httpd/conf/ httpd.confファイルを開き、次の情報をコンテンツの最後に追加
します。
 

 
RPAFproxy_ips：IPアドレスはServer Load BalancerインスタンスのIPアドレスではあり
ません。IPアドレスを見つけるためにApacheログをチェックしてください。通常、2つの
IPアドレスが入力されます。
 
 

 
次のコマンドを実行して、Apacheサーバーを再起動します。
 

  
Nginx の設定

 

wget http://stderr.net/apache/rpaf/download/mod_rpaf-0.6.tar.gz
tar zxvf mod_rpaf-0.6.tar.gz
cd mod_rpaf-0.6
/alidata/server/httpd/bin/apxs -i -c -n mod_rpaf-2.0.so mod_rpaf-2.0.c

LoadModule rpaf_module modules / mod_rpaf-2.0.so
RPAFenable On
RPAFsethostname On
RPAFproxy_ips IP_address
RPAFheader X-Forwarded-For

/alidata/server/httpd/bin/apachectl restart
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次のコマンドを実行して http_realip_moduleをインストールします。
 

 
次のコマンドを実行して nginx.confファイルを開きます。
  
vi /alidata/server/nginx/conf/nginx.conf
 
 
次のコンテンツを見つけ、それの後に必要な情報を追加します。
 

 
追加される情報：

 

 
set_real_ip_from IP：IP アドレスは Server Load Balancer インスタンスの IP アドレスで
はありません。IP アドレスを見つけるために Nginx のログをチェックしてください。通常、
2 つの IP アドレスが入力されます。
 
 

 
次のコマンドを実行して、Nginx サーバーを起動します。
  
/alidata/server/nginx/sbin/ nginx -s reload
 
 

  
異なるセッション維持ルールの設定

wget http://soft.phpwind.me/top/nginx-1.0.12.tar.gz
tar zxvf nginx-1.0.12.tar.gz
cd nginx-1.0.12
./configure --user=www --group=www --prefix=/alidata/server/nginx --with-http_stub_status_module --
with-http-cache --with-http_ssl_module --with-http_realip_module
make
make install
kill -USR2 `cat /alidata/server/nginx/logs/nginx.pid`
kill -QUIT `cat /alidata/server/nginx/logs/nginx.pid.oldbin`

fastcgi connect_timeout 300;
fastcgi send_timeout 300;
fastcgi read_timeout 300;
fastcgi buffer_size 64k;
fastcgi buffers 4 64k;
fastcgi busy_buffers_size 128k;
fastcgi temp_file_write_size 128k;

set_real_ip_from IP_address
real_ip_header X-Forwarded-For;
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Server Load Balancer はセッション永続性機能を提供します。セッション永続性を有効にすると、Server
Load Balancer はセッション期間中に同じクライアントからのリクエストを同じバックエンドサーバーに配
布できます。
 
レイヤー 4 リスナーの場合、セッション持続性は IP アドレスに基づいています。Server Load Balancer
のリスナーは、同じ IP アドレスのリクエストを同じバックエンドサーバーに転送します。
 
レイヤー 7 リスナーの場合、セッションの永続性は Cookie に基づいています。 Rewrite Cookie メソッド
を選択すると、 cookie Name を name に設定し、vip.a.com のクッキーのキーを name としてバックエ
ンドサーバに設定することができます。
 

 
このセクションの手順に従って、バックエンドサーバーに Cookie を設定します。
  
Apache
 

 
httpd.conf ファイルを開き、次の行にコメントがないことを確認してください。
  
LoadModule usertrack_module modules/mod_usertrack.so
 
 
VirtualHost ファイルに以下の設定を追加してください。
 

  
Nginx
 
構成ファイルを次のように構成します。

 CookieName name
CookieExpires "1 days"
CookieStyle Cookie
CookieTracking on
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Lighttpd
 
構成ファイルを次のように構成します。
 

  
同じドメイン要求を別のサーバーに転送する方
法
 
 
この例では、ドメイン名とURLで指定された転送ルールをどのように設定して、次の表に示すようにトラフ
ィック転送を実行するかをデモンストレーションするために、Nginxサーバーとともに展開された4つの
ECSを例として使用します。
 

 

server {
listen 8080;
server_name wqwq.example.com;
location / {
add_header Set-Cookie name=xxxx;
root html;
index index.html index.htm;
}
}

server.modules  = ( "mod_setenv" )
$HTTP["host"] == "test.example.com" {
server.document-root = "/var/www/html/"
setenv.add-response-header = ( "Set-Cookie" => "name=XXXXXX" )
}

フロントエンドリクエスト トラフィックを転送する

www.aaa.com/tom サーバーSLB_tom1とサーバーSBL_tom2

www.aaa.com/jerry サーバーSLB_jerry1とサーバーSBL_jerry2
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手順
 

 
インターネットに面したSLBインスタンスを作成します。
  
詳細は、サーバーロードバランサの作成を参照してください。
 
 
DNSを使用して、ドメイン名をSLBインスタンスのパブリックIPに解決します。
  
便宜上、この場合、SLBインスタンスのパブリックIPはホストファイルのドメイン名
www.aaa.comにバインドされています。
 
 
2つのVServerグループを作成します。
 

 
Server Load Balancerコンソールで新しく作成したインスタンスを探し、インスタンス
IDをクリックして、「インスタンスの詳細」ページに移動します。
 
 
左側のナビゲーションペインで、 Server > VServer Group をクリックします。
 
 
VServerグループの作成をクリックします。
 
 
表示されるダイアログボックスで、追加するバックエンドサーバーを選択し、それぞれ
のポートと重みを設定します。VServerグループ内のECSのポートは異なる場合があり
ます。
  
この場合、サーバーグループ名として TOM を入力し、サーバーSLB_tom1とサーバー
SBL_tom2をグループに追加し、ポート番号を80に設定して、デフォルトの重み値
(100)を維持します。
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i.

ii.

iii.

iv.

上記の手順を繰り返して、JERRYという別のVServerグループを追加します。このグル
ープには、サーバーSLB_jerry1とサーバーSBL_jerry2が含まれています。
 

 
リスナーを追加します。
 

 
左側のナビゲーションペインで、リスナーをクリックし、リスナーを追加をクリックし
ます。
 
 
リスナーを構成します。この場合、リスナーは次のように構成されます。
 

フロントエンドプロトコル[Port]：HTTP：80
バックエンドプロトコル[Port]：HTTP：80
スケジューリングアルゴリズム：ラウンドロビン。
他の設定項目のデフォルト値を保持する。

 
リスナーページで、その他> フォワーディングルールの追加をクリックします。
  

 
 
転送ルールページで、転送ルールの追加をクリックします。
 
 
3つの転送ルールを設定します。
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テスト：
 

 
ブラウザにwww.aaa.com/jerryと入力すると、次の結果が返されます。
  

 
 
ブラウザにwww.aaa.com/tomと入力すると、次の結果が返されます。
  

 
 
ブラウザにwww.aaa.comと入力すると、次の結果が返されます。
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バックエンド ECS の削除
 
 
バックエンド ECS インスタンスを Server Load Balancer インスタンスから直接削除すると、サービスが
中断する可能性があります。ECS インスタンスの重みを最初にゼロに設定し、トラフィックが配信されてい
ないときに ECS インスタンスを削除することをお勧めします。
 

 
Server Load Balancer コンソールにログインします。
 
 
選択リージョンと、ターゲットの Server Load Balancer インスタンスの ID をクリックします。
 
 
左側のナビゲーションで、バックエンドサーバー > バックエンドサーバー をクリックします。
  
ECS インスタンスがサーバーグループに追加されている場合は、 仮想サーバーグループ または 
マスタースレーブサーバグループ をクリックします。
 
 
ターゲット ECS インスタンスの重みの値を 0 に設定します。
  

 
 
トラフィックが ECS インスタンスに配信されていないことを確認し、削除 をクリックしてバック
エンドサーバープールから削除します。
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トラブルシューティング
 
バックエンドサーバプールから ECS インスタンスを削除した後、ECS インスタンスに送信されている進行
中のビジネスリクエストがある場合は、次の点を確認してください。
 

 
ECS インスタンスを他の Server Load Balancer のバックエンドサーバープールにあるかどうか
を確認します。
  
ECS インスタンス ID を使用して、ECS インスタンスが追加される Server Load Balancer をフ
ィルタリングできます。
  

 
 
ECS インスタンスにログインし、netstatコマンドを実行して、ECS インスタンスがサービスを展
開したかどうかを確認します。
 

 
Windows: netstat -anoを実行して、インスタンス上の開いているすべてのポートを表示
します。
 
 
Linux: このコマンドを実行すると、インスタンス上の開いているポートをすべて表示する
か、netstatコマンドの他のパラメータを使用します。
 
 
Windows：netstat -ano を実行して、インスタンス上の開いているすべてのポートを表
示します。
 
 
Linux：このコマンドを実行すると、インスタンス上の開いているポートをすべて表示す
るか、netstat コマンドの他のパラメータを使用します。
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API を使用して Server Load Balancer を設定
する
 
 
このチュートリアルでは、リクエストパラメータはリクエストURLに含まれており、URL には共通パラメー
タは含まれていません。詳細については、API の概要を参照してください。
 

 
注：この例のリクエスト URL のパラメータ値は、読みやすくするために URL エンコードされていま
せん。
 
  

前提条件
 
2 つの ECS インスタンスを作成し、SSH および Web ポートへのアクセスを許可してあること。
  
手順
 

 
CreateLoadBalancer インターフェイスを呼び出して、Server Load Balancer インスタンスを
作成します。
  
リクエスト：
  
https://slb.aliyuncs.com/?Action=CreateLoadBalancer&RegionId=cn-hangzhou-dg-a01
  
レスポンス：
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CreateLoadBalancerHttpListener インターフェイスを呼び出して、Server Load Balancer イ
ンスタンスの HTTP リスナー（ポートは 80）を作成します。
  
リクエスト：
  
https://slb.aliyuncs.com/?Action=CreateLoadBalancerHttpListener&LoadBalancerId=Loa
dBalancerId&ListenerPort=80&BackendServerPort=80&ListenerStatus=active
 
 
SetLoadBalancerStatus インターフェイスを呼び出して、Server Load Balancer インスタンス
をアクティブにします。
  
リクエスト：
  
https://slb.aliyuncs.com/?Action=SetLoadBalancerStatus&LoadBalancerId=LoadBalance
rId&LoadBalancerStatus=active
 
 
AddBackendServers インターフェイスを呼び出して、バックエンドサーバーに ECS インスタ
ンスを追加します。
  
リクエスト：
  
https://slb.aliyuncs.com/?Action=AddBackendServers&LoadBalancerId=LoadBalancerId
&BackendServers=[{"ServerId":"ECS1InstanceID"}
  
レスポンス：
 

 
AddBackendServers インターフェイスを再度呼び出して、バックエンドサーバーに ECS イン

 {
"RequestId":"3DE96B24-E2AB-4DFA-9910-1AADD60E13A5",
"LoadBalancerId":"LoadBalancerId",
"Address":"SLBIPAddress"
}

 {
"RequestId" : "FA2F2172-63F2-409D-927C-86BD1D536F13",
"LoadBalancerId" : "LoadBalancerId",
"BackendServers" : {
"BackendServer" : [
{
"ServerId" : "ECS1InstanceId",
"Weight" : 100
}
]
}
}
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スタンスを追加します。
  
リクエスト：
  
https://slb.aliyuncs.com/?Action=AddBackendServers&LoadBalancerId=LoadBalancerId
&BackendServers=[{"ServerId":"ECS2InstanceID"}
  
レスポンス：
 

 
DescribeLoadBalancerAttribute インターフェイスを呼び出して、Server Load Balancer イン
スタンスの構成を表示します。
  
リクエスト：
  
https://slb.aliyuncs.com/?Action=DescribeLoadBalancerAttribute&LoadBalancerId=Load
BalancerId
  
レスポンス：
 

 {
"RequestId" : "C61FAD0A-2E87-4D0C-80B0-95AB758FCA70",
"LoadBalancerId" : "LoadBalancerId",
"BackendServers" : {
"BackendServer" : [
{
"ServerId" : "ECS1InstanceId",
"Weight" : 100
},
{
"ServerId" : "ECS2InstanceId",
"Weight" : 100
}
]
}
}

 {
"RequestId" : "4747E9AE-ADFD-412D-B523-C1CBD45A2154",
"LoadBalancerId" : "LoadBalancerId",
"Address" : "SLBIPAddress",
"IsPublicAddress" : "true",
"ListenerPorts" : {
"ListenerPort" : [
80
]
},
"BackendServers" : {
"BackendServer" : [
{
"ServerId" : "ECS1InstanceId",
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ブラウザを使用して Server Load Balancer インスタンスの IP アドレスにアクセスし、サービス
が動作しているかどうかを確認します。
 
 

"Weight" : 100
},
{
"ServerId" : "ECS2InstanceId",
"Weight" : 100
}
]
}
}
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